Projektion von Gebauden auf DGM -Ober flachen

1. Grundsétzliche Projektionsvarianten; hier: Projektion nach niedrigster
Erhebung ausrichten.

2. Grundsétzliche Projektionsvarianten; hier. Projektion unter
Berlicksichtigung der Interpolation eines Bezugspunktes am Gebaude.

3. Verwendung eines Bezugspunktes am Gebaude mit zusatzlichen
Hdohenangaben (OK FFB).

4. Andern der Lage des Bezugspunktes am Gebaude.
5. Gebaude in der Z-Achse nachtraglich verschieben.

6. Projektion eines Gebaudes unter Berticksichtigung des
Gebaudebezugspunktes mit Hohenangaben Uber NN.



